Digitale Bildung und
Computational Empowerment

Anhand von Beispielen spielerischen Lernens
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,Angesichts der Herausforderung durch die elektronischen
Medien muss sich die Schule verstarkt dem Auftrag stellen, an
der Heranbildung kommunikationsfahiger und urteilstahiger
Menschen mitzuwirken, die Kreativitat und die Freude an
eigenen Schopfungen anzuregen und sich im Sinne des
Unterrichtsprinzips »Medienerziehung« um eine Forderung der
Orientierung des Einzelnen in der Gesellschaft und der
konstruktiv-kritischen Haltung gegenluber vermittelten
Erfahrungen zu bemuhen.”




,Sle verfugen uber die Fahigkeit, Auswirkungen von Technologien
und digitalen Medien auf Mensch und Gesellschaft konstruktiv-
kritisch beurteilen zu konnen.”
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,Lehrstoff Computational Thinking: Mit Algorithmen arbeiten |...|
Kreative Nutzung von Programmiersprachen |[...]"
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https://www.ris.bka.gv.at/Dokumente/BgblAuth/BGBLA_2022_II_267/BGBLA_2022_II_267.html

,Gestaltungskompetenz geht von einem Zusammenspiel von
informatischer Bildung und Medienbildung aus und bietet vielfaltige
analytische, produktive und kreative Zugange zu funktionalen
Medieneinsatzen und asthetischen Medienformaten in globalisierten
digitalen Kulturen.”



https://www.ris.bka.gv.at/Dokumente/BgblAuth/BGBLA_2022_II_267/BGBLA_2022_II_267.html

Betrachtungs-
gegenstand

Analyse - Reflexion - Gestaltung

Interaktion
Nutzung - Handlung - Subjektivierung

Frankfurt-Dreieck zur Bildung in der digital vernetzten Welt (Brinda et al. 2020)
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zur gesellschaftlichen Tellhabe und zur souveranen
und gestaltenden Nutzung von lechnologie



“We frame Computational Empowerment as a concern for
how children are empowered to make critical and informec
decisions about the role of technology In their lives. CE shifts
focus from programming skills as an end in themselves
towards providing children and young people with the
means necessary to take part in technological

development.”




Computational Empowerment

,While there is growing recognition of the need to support
young learners as they develop computational thinking (CT)
skills, this paper advocates for an increased focus on
computational identity (Cl) and digital empowerment (DE) in
particular, as we posit that these CT skills will help young
learners become self-motivated, innovative creators.”




Playful Learning

“The truth is that play see

methods nature has invent

create Itself.”
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MINKT /STEAM Lernen

learning by doing (Dewey, 1938)
active learning (Christensen a Knezek 2015)
inquiry-based learning (Spector 2015)

project-based learning (Connor et al. 2015, Herro et al. 2016)

. D, D D S S

understanding knowledge (Boy 2013).
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MyoBeatz is a rhythm-based music game for
myoelectric prosthesis training. Players use their

muscle contractions as input signal and control O
the game just like they would a real prosthesis.

For more information visit:
www.bionicreconstruction.com /
Email: PlayBionicldbionicreconstruction.com J/

@ Myoelectric game
Game design by PLAYBIONIC control via bluetooth

Skills acquired through game-play
are used to control the prosthesis
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Methoden und Ergebnisse

*  Spielerisches Lernen durch Feedback und Wiederholung

*x  Klinische Studie mit EMG-Tests, validierten Fragebogeninstrumenten
und Einzelinterviews

*  Iransfer des Gelernten auf Prothesenkontrolle, erhohte Motivation
und Treatment Adherence




*  Ermachtigung durch Erhohung der individuellen Handlungsfahigkeit
und Lebensqualitat


















Methoden und Ergebnisse

*x  Game Design als Methode projekt-basierten Unterrichts

*x  Pre-/Post-Fragebogen mit Kontrollgruppe, Gruppendiskussion mit
enrer*innen

*  Sensibilisierung gegenuber Themen aus Informatik und Gesellschatt,
-rhohung der Medienkompetenz




*  Ermachtigung zur Gestaltung und Realisierung eigener Spiele im
Kontext selbst gewahlter Themenbereiche




Ausschnitt aufmehmen

YouTube-Videco suchen

zuruck zum Videa You .
|

video anschauen

Ncna-99 Nena Leuchtturm
Luftballons 1984 Luftballons new (german english)

.

Nena live - 99 Necna - Leuchtturm Nena - Licbe

Luftballons Rock (live) Ist/Love Is e ‘ \ _
g 2 : \(1['] Tube

: ? a - - ke o R
? SLaiim Yol & -~ W
| & o , & Bl LA R 2 T—— Q zurick zur Suche
s . e .:-'_l‘:-'}‘,- 1’A ] ’ R e

NENA - IN MEINEM Westbam ft Nena- Nena- 99 09 (2«

YouTube-Videa: DO- - Codo (Ich dllfe, dusz im Sauseschritt) LEBEN (2010) Oldschool Luftballons (UVC




””” - superpollo
Watch Create your own The best DJs and What's new? ~ Level 14 24900 pts.

The Vide

h C3TV & STUDIO alaPOINTS ¢ NEWS & YOUR Ff

videos videos videos $8.0% of level 15
Change looks
/ T w @ mjczwﬂ.ml 11. I
(3 Top teams on

mikodan ist jetzt auf Level
17. 12 minutes ago

BerzerkRaccoon received
the badge Video 200x
watched. about 3 hours ago

M\ BerzerkRaccoon has

“TV Videos nonstop

Channel:

3 DJs online Posten I

@ P.V.watches bani vs. Shamil
feat. Ser feat. Kagee

superpollo rated bani vs.
@ Shamil feat. Ser feat.
Kagee as top_team

E.T. mag AVE vs. mikodan
W feat. metin fakker feat.
Josh

E.T. schaut AVE vs.
@ mikodan feat. metin fakker
feat. Josh

E.T. schaut E.T. vs. mikodan

@& fear. metin fakker fear.

- Things todoi
Unsere Zukur g0ody

YOUR TURN TAKE PART TAKE PART TAKE PART TAKE PART TAKE PART TAKE PART miooow123 mag BiBS vs.
v bani feat. totoro

o - . —

o " I. ’ . p'- A N .
s S : " _}“ - J b ] ‘ v — g g "‘\ ‘ miooow] 23 schaut BaBS vs.
.‘ Callg™ | & 2l ‘ ' — .4 L Instruction Fanpage Realized by ...
' a’ ﬁxs.o_;«_] 15.0 sec. 15.0 sec. ,,,Asns«. 15.0 sec. 5.0 sec.

. 33.2 sec.

Best Memories

My favorite styling Dance

0 videos

0 videos

CHANNEL OF THE WEEK

>The start page shows video contents and provides entry points to create
together with other players.¢



| Your |



Methoden und Ergebnisse

Lernen durch Empathie

Semi-strukturierte Interviews mit Kontrollgruppe, Gameplay metrics

-orderung des Verstandnisses von Diversitat und Interkulturalitat
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-rhohung der Medienkompetenz



*  Ermachtigung zur kreativen Medienproduktion

*  Beitrag zur sozialen Ermachtigung gegenuber segregierenden
-aktoren










Methoden und Ergebnisse

*  Lernen durch Improvisation und Adaptivitat

*  Partizipatives Design

*  Forderung von Kommunikation und sozialer Interaktion



*  Ermachtigung zur Kommunikation und deren Reflexion









5-16V

......BREAKOUT Prn\l_II-rIII'_\/LA/\«/\—H
GND
POWER L Q

al:la

PWR REG

LUy

Hex Schmitt Trigger

40106

Breakout Board %

praxistest.cc/40106 . G

AL "
=

\\
[~ {>Q

| J

%ﬂ% {?ﬂ By
31@1 v T T lND - .
10 ﬂ In collaboration with setzkastenwien.at ﬂo@e













Methoden und Ergebnisse
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,Learning by Making” - Musikmachen als kreativer und technischer

Pre-/

P1r0zess
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-ragepbogen mit Kontrollgruppe, Gruppendiskussionen mit

ehrer*innen

-orderung von MINT- und Musik-Interesse



X

Ermachtigung als Mus

Gestalter*innen von

cC

kKer*innen,

nnologie

Performer*innen und







they re controlling

everyone!
02:26 PM

And they're shouting and
they look quite angry...
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You should be able to
walk right through thanks
to your plane ticket.
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Maybe, but it's gonna take
HOURS!
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Methoden und Ergebnisse
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Workshopformate fur die Nutzung von Off-the-shelt Games im

Unterricht

Vermittlung von Inhalten aus den

-nglisch

Partizipatives

Jesign von spielerischen Szenarien zu den UN

Sustainable Development Goals

—achern Geschichte, Informatik,

-5C0



*  Ermachtigung zur Teilnahme an Diskursen durch Vermittlung von
-mpathie




Splelerisches Lernen far Digitalisierung

!
Ermachtigung

!

zur gesellschaftlichen Teilhabe und zur souveranen
und gestaltenden Nutzung von lTechnologie



Ermachtigung

!

zur Erhohung der Handlungsfahigkeit und zur
kreativen Mediengestaltung una -produktion.



TAKEAWAYS

-okus auf Kreativitat
Compliance vs Adherence

Forschendes Lernen und Kontakt zu Wissenschafter*innen

Projekt-basiertes Lernen

-ntwicklung von Empathie

Arbelt in Kleingruppen & Kooperation

X
X
X
X
X
X
X

Performative a offentliche Aspekte



TAKEAWAYS

*  Freiraume fur Interdisizplinaritat schaffen!
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